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JOGO DA VELHA

REGRAS DO JOGO DA VELHA

PARTICIPANTES: 2.

MATERIAIS: TABULEIRO E 5 PECAS DE CADATIPO (X - O).

OBJETIVO DO JOGO: COLOCAR 3 PECAS SEGUIDAS NA MESMA LINHA RETA.
MODO DE JOGAR:

o CADA JOGADOR, EM SUA VEZ, COLOCA UMA PECA EM UMA CASA VAZIA E TENTA
IMPEDIR QUE O OUTRO JOGADOR COMPLETE 3 CASAS EM SEQUENCIA NA MESMA
LINHA.

» VALE COLOCAR PECAS EMTODAS AS LINHAS.

VENCEDOR: QUEM PRIMEIRO COMPLETAR UMA FILEIRA.

ATIVIDADE: JOGO DA VELHA

Esta atividade tem como objetivo, trabalhar o raciocinio e agilidade.

Material: fita crepe e copos descartaveis (ou tampinhas), tabuleiro (o qual pode ser
confeccionado ou adaptado em algum lugar plano como mesa ou chao).

Sugestao

Observacdo: pode ser criado o jogo adequando os materiais; a fita crepe pode ser
substituida por uma folha A4 desenhada com as marcagdes para 0 jogo; caso ndo tenha copos
de 2 cores pode realizar uma marcagao nos copos de um dos participantes (um X com fita ou
caneto).

* A primeira etapa é escolher uma superficie para montar o tabuleiro

* Vocé ird escolher na sua casa alguém para participar do jogo (mamde, papai, irmao
(@), avo, avo, tio (a).

* Os jogadores devem colocar o copo (ou tampinha) com a parte superior voltada para

baixo.



* Quem realizar primeiro os trés copos (ou tampinhas) iguais na vertical, na horizontal
ou diagonal vence.

OBSERVAGCAO: Caso sua familia ndo possua materiais para montar o jogo da velha,
vocé pode jogar com sua familia usando apenas uma folha de papel e lapis ou canetas de cores

diferentes.
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Jogo da velha

Agora é sua vez, € hora do desafio.

Use sua criatividade e crie variag¢Oes do jogo.
Poste no grupo fotos ou video com sua familia.
Um grande abrac¢o a todos.

Professora, Eliane



