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EXPERIENCIAS PROPOSTAS PARA O PERIODO DE 20 A 23 DE ABRIL

Experiéncia de aprendizagem 01

Campo de Experiéncia: Tracos, sons, cores e formas.
Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento:

» Explorar diferentes materiais, como arroz colorido por exemplo.

Caixa de arroz

Essa experiéncia € muito divertida e facil de fazer. Mamae e papai, vocés irdo precisar de
arroz e, esse arroz ficard mais chamativo para a crianca se ele for colorido. Podem usar corante
alimenticio para isso, mas, se ndo tiverem, pode ser suco de beterraba ou p6 de suco de pacote. Depois
de colorir, usar um recipiente uma bacia rasa para colocar o arroz, nele vocés poderdo esconder
pecinhas de lego, pequenos brinquedos para as criangas acharem ao mesmo tempo em que exploram

0 arroz.

Experiéncia de aprendizagem 02

Campo de Experiéncia: Tracos, sons, cores e formas.
Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento:

» Explorar materiais diversos com diferentes texturas.



Cesto dos tesouros

Essa experiéncia é muito simples, porém, muito importante para nossos pequenos. Podem
utilizar um cesto, caixa ou bacia, o que for de mais fécil acesso. Coloquem dentro diversos objetos
que voceés tenham em casa, como por exemplo: panelas, tampas, colheres, escova de cabelo, esponjas,
etc. Deixem a crianca explorar esses objetos e vao dizendo os nomes de cada coisa que a crianca for

pegando.

Experiéncia de aprendizagem 03

Campo de Experiéncia: Tracos, sons, cores e formas.
Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento:

> Descobrir vérias formas de superar obstaculos durante as brincadeiras.

Cama de Gato

Para essa experiéncia vocés vao precisar de uma caixa, barbantes ou eléstico e objetos.
Colocar os objetos escolhidos dentro da caixa e trancar o barbante ou o elastico de um lado para o
outro como mostra 0 exemplo. O barbante/elastico € para dificultar na hora que a crianca tentar retirar
0s objetos. Mostrem para 0s pequenos como fazer, primeiro vocés retiram os objetos, depois

incentivem a fazer o mesmo.




